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OZET

Anahtar kelimeler: Personel Takip, Yonetim Sistemi, Web Tabanli Uygulama,
Otomasyon

Bu ¢alismada tiniversite i¢erisinde uygulanacak personel takip sistemi, web tabanli bir
otomasyon sistemi olarak gelistirilmistir. Bu sistem, tiniversitedeki personelin takibini
ve yonetimini daha etkin ve verimli bir hale getirmeyi amacglamaktadir. Gelistirilen bu
proje, personelin ise giris-¢cikis saatlerinin, izin durumlarinin, performans
degerlendirmelerinin ve diger personel bilgileri gibi dnemli verilerin merkezi bir
sistem altinda toplanmasini ve yonetilmesini saglamaktadir.

Proje kapsaminda, kullanict dostu bir arayiiz olusturmak i¢in "Vue.js" teknolojisi
kullanilarak frontend gelistirilmistir. Bu teknolojinin tercih edilmesindeki temel
nedenler, yiiksek performansh kullanici arayiizleri olusturma yetenegi ve modern web
uygulamalari gelistirmede sagladigi esnekliklerdir. Backend tarafinda ise "ASP.NET
Core" kullanilarak saglam, glivenli ve hizli bir sunucu altyapist olusturulmustur.
"ASPNET Core", genis kapsamli uygulamalar gelistirmek icin miikemmel bir
platform sunmakta olup, yliksek performans ve giivenlik gereksinimlerini
kargilamaktadir. Veri yonetimi ve depolama i¢in "MSSql" veritabani kullanilmistir. Bu
veritabani, biiylik miktarda veriyi etkin bir sekilde isleme ve depolama kapasitesine
sahiptir, ayn1 zamanda gilivenli veri yoOnetimi i¢in gerekli olan tiim o&zellikleri
sunmaktadir. Ayrica, giivenli giris ve yetkilendirme islemleri i¢in "ASP.NET Core"
token yapis1 kullanilarak, kullanicilarin sisteme giivenli bir sekilde erisim saglamasi
ve verilerin glivenli bir sekilde yonetilmesi saglanmistir.

Gelistirilen personel takip sistemi, iiniversite personelinin belli gruplar olusturularak
takip edilmesini, izin taleplerini, performans degerlendirmelerini, puantaj islemleri
gibi bir¢ok islevi iceren kapsamli yonetim ekranlari sunmaktadir. Bu ekranlar
sayesinde kullanicilar, islemlerini sade ve anlasilir bir arayiiz iizerinden kolayca
yonetebilmektedir.

Bu proje, tiniversiteler ve diger egitim kurumlari i¢in merkezi bir personel yonetim
sistemi sunmay1 hedeflemektedir. Gelistirilen web tabanli uygulama, kullanicilarin
giinliik iglemlerini hizlandirarak, personel yonetimini daha verimli hale getirecektir.
Ayrica, bu sistemin yaygin bir sekilde benimsenmesi, egitim kurumlarinin personel
yonetim slire¢lerinde standartlagsma ve verimlilik artis1 saglamasina yardimei olacaktir.



BOLUM 1. GIRIS

Gliniimiizde, kurumsal isletmeler ve egitim kurumlar1 gibi organizasyonlar, personel
yonetimi siireglerini daha etkin bir sekilde yonetmek i¢cin modern teknolojilere
basvurmaktadir. Bu baglamda, web tabanli personel takip sistemleri, personel
yonetimi siireclerini otomatiklestirerek ve merkezi bir platform altinda toplayarak

operasyonel verimliligi artirmay1 hedeflemektedir.

Kamu sektoriinde de bu tiir sistemlere olan ihtiyag giderek artmaktadir. Ozellikle, Tiirk
kamu yonetimindeki reform siiregleri, kamu hizmetlerinin daha etkin ve verimli bir
sekilde yiiriitiilmesini hedeflemektedir. Bu baglamda, literatiirde yapilan arastirmalar,
web tabanli personel takip sistemlerinin kamu sektoriinde de yaygin olarak
kullanilabilecegini ve bir¢cok fayda saglayabilecegini ortaya koymaktadir [1].
Tiirkiye'deki mevcut kamu personel yonetimi hem anlayis hem de yapisal olarak
onemli zorluklarla kars1 karsiyadir. Bu zorluklarin listesinden gelmek ve daha etkin bir
kamu yonetimi saglamak i¢in, modern teknolojilerden faydalanmanin 6nemi biiytiktiir.
Bu baglamda, web tabanli personel takip sistemleri, personel yonetimi siireclerini daha

seffaf, verimli ve etkin bir sekilde yonetmeyi saglayabilir.

Personel takip sistemlerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi, isletmelerin ve egitim
kurumlarinin personel yonetimi siireclerini daha etkin bir sekilde ydnetmelerine
yardimeci olabilir. Bu sistemler, personelin ise girig-¢ikis saatlerinin, izin durumlarinin,
performans degerlendirmelerinin ve diger personel bilgilerinin merkezi bir sistem
altinda toplanmasimi saglayarak veri yonetimini kolaylastirir ve islemleri

otomatiklestirir.



Literatiirdeki mevcut aragtirmalar, web tabanli personel takip sistemlerinin isletmeler
ve egitim kurumlari i¢in bircok fayda sagladigini ortaya koymaktadir. Ozellikle, bu
sistemlerin operasyonel verimliligi artirdig1, personel yonetimi siireglerini daha seffaf

hale getirdigi ve karar verme siireglerini destekledigi belirtilmektedir [2].

Bu rapor, web tabanli personel takip sistemlerinin 6nemini vurgulamak ve gelistirilen
projenin bu alandaki katkilarini belirtmek amaciyla literatiirdeki mevcut arastirmalari
gozden gegirmektedir. Projemizin temel amaci, liniversite icindeki personel yonetimi
stireclerini modernize etmek ve operasyonlar1 daha etkin bir sekilde yonetmek i¢in bir
web tabanli personel takip sistemi gelistirmektir. Bu sistemin, kurumsal isletmelerde
ve egitim kurumlarinda personel yonetimi siireclerini iyilestirmeye yonelik genel bir

¢oziim olarak goriilmesi hedeflenmektedir.



BOLUM 2. ONCEKIi CALISMALARIN ARASTIRILMASI

Bu bdliimde, web tabanli personel takip sistemleri ve kamu sektoriindeki personel
yonetimi alanindaki onceki ¢alismalar incelenecek ve literatiirdeki mevcut bilgi
birikimi gbzden gegirilecektir. Bu inceleme, projemizin mevcut durumu ve gelecekteki

gelisimi i¢in bir temel olusturacaktir.

2.1. Yonetim sistemleri

Yonetim sistemleri, isletmeler ve kamu sektorii gibi kuruluslarda personel yonetimi
stireclerini kolaylagtirmak ve optimize etmek i¢in kullanilan 6nemli araglardan biridir.
Bu baglamda, literatiirdeki mevcut calismalardan biri, Sainsbury's gibi biiyiik
perakende zincirlerinin isgiicli yonetimi alanindaki basarili uygulamalarini inceliyor.
Ornegin, "Labour Scheduling in Sainsbury's: An Integrated Workforce Management
Solution" baslikli ¢alisma, Sainsbury's'in isgiicli yonetimi i¢in gelistirdigi entegre bir
¢oziimi tanimlamakta ve bu ¢ozliimiin operasyonel etkinligi artirmadaki roliinii ele

almaktadir [3].

Bu calisma, isgilicii yOnetimi teknolojisinin perakende sektdriinde nasil
kullanilabilecegine dair Onemli ipuglar1 sunmaktadir. Sainsbury's gibi biiyiik
sirketlerin isgiicii yonetimi uygulamalari, web tabanli personel takip sistemlerinin
etkinligini ve Onemini vurgulamaktadir. Bu nedenle, projemizdeki web tabanli
personel takip sisteminin tasarimi ve uygulanmasi, bu tiir biiyiik Olgekli

organizasyonlarin bagar1 hikayelerinden 6nemli dersler ¢ikarmamiza yardimci olabilir.

Bu caligmanin yani sira, kamu sektoriindeki personel yonetimi alaninda da benzeri
onemli gelismeler ve ¢alismalar bulunmaktadir. Ornegin, federal hiikiimetin
Recruitment One-Stop projesi, kamu sektoriinde web tabanli personel yonetimi

uygulamalarinin 6nemini vurgulayan bir Ornektir. Bu proje, ise alim siireglerini
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merkezilestirmeyi ve teknolojik yeniliklerden yararlanmayi hedeflemektedir. Bu gibi
onemli ¢alismalar, kamu sektoriinde de web tabanli personel yonetimi ¢oziimlerine

olan ihtiyac1 ve bu ¢oziimlerin potansiyel etkisini gostermektedir [4].

2.2. Web tabanh otomasyonlar

Web tabanli otomasyonlar, yazilim gelistirme yasam dongiisiiniin 6nemli bir
asamasini olusturmaktadir. Giiniimiizde bir¢ok yazilim uygulamasi, bir Internet
Tarayicisinda c¢alisgan web tabanli uygulamalar olarak yazilmaktadir. Web tabanli
uygulamalarin ekonomik 6nemi, kalitesinin kontrol edilmesi ve iyilestirilmesinin
onemini artirmaktadir. Bir sistemin kalite gilivencesi, test maliyetini azaltan ve is
verimliligini artiran otomasyon testine baghdir. Bu makalede, otomasyon testi ve
otomasyon testi i¢in mevcut araglari anlamamiza yardimci olacak c¢esitli web

otomasyon testi araclar1 ele alinmstir.

Cesitli web tabanli sistemler ve uygulamalar, otomasyon testi araglariyla test
edilmektedir. Otomasyon testi senaryolari, test otomasyonunda kullanilan betiklerdir.
Bir gbreve en iyi aracin secilmesi i¢in, entegrasyon kolaylig1 gibi ¢esitli konularin
maliyet ve performansla karsilastirilmast gerekmektedir. Ayrica, aracin bir

uygulamanin tasarimi ve uygulanmasi ile uyumlu olmasi gerekmektedir [5].

Otomasyon testi, bir yazilimin islevselligini ve performansini test etmek igin
kullanilan bir yontemdir. Bu makalede, otomasyon testi i¢in kullanilan ¢esitli araglar
incelenmistir. Bu araglar, yazilim gelistiricilerin ve test uzmanlarinin yazilim testi

stirecini kolaylastirmak i¢in kullanabilecekleri ¢esitli 6zelliklere sahiptir.

Ornegin, Selenium WebDriver, web tabanli uygulamalarin otomasyon testlerinde
yaygin olarak kullanilan bir aractir. Selenium WebDriver, farkli tarayicilar {izerinde
test senaryolarii calistirabilme 6zelligine sahiptir ve bu da yazilim gelistiricilere

uygulamanin farkli ortamlarda nasil ¢alistigini test etme imkani sunar [6].
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Bununla birlikte, Robot Framework gibi diger araglar da web tabanli otomasyon
testlerinde sik¢a kullanilmaktadir. Robot Framework, kolay bir sézdizimine sahip
oldugu i¢in yazilim gelistiricilerin ve test uzmanlarinin test senaryolarini hizli bir
sekilde olusturmasini saglar. Ayrica, bu arag, farkli test senaryolarin1 modiiler bir

sekilde organize etme ve yonetme imkan1 sunar [7].

Tiim bu otomasyon test araglari, yazilim gelistiricilerin ve test uzmanlarinin yazilimin
kalitesini artirmak i¢in kullanabilecekleri onemli araglardir. Bu araglar, yazilimin
hatalarini tespit etme ve diizeltme siirecini hizlandirirken, ayn1 zamanda yazilimin

giivenilirligini ve performansini artirmaya da yardimci olabilir.



BOLUM 3. AMACLAR VE HEDEFLER

Bu ¢alisma, iiniversite igerisinde kullanilacak olan web tabanli bir personel takip
sistemi gelistirilmesini amacglamaktadir. Bu sistemin temel hedefi, {iniversitedeki
personel yonetimini daha etkin ve verimli hale getirmektir. Gelistirilen proje,
personelin ise giris-cikis saatlerinden, izin durumlarina ve performans
degerlendirmelerine kadar ¢esitli Onemli verilerin merkezi bir sistem altinda

toplanmasini ve yonetilmesini saglamaktadir.

3.1. Amaclar

Bu projenin ana amaci, tiniversite personelinin takibini ve yonetimini daha etkin bir
hale getirmektir. Bu dogrultuda, kullanict dostu bir arayliz saglamak i¢in "Vue.js"
teknolojisi kullanilarak frontend gelistirilmistir. "Vue.js", ylksek performansh ve
esnek kullanict araylizleri olusturmak i¢in ideal bir segenektir. Backend tarafinda ise,
saglam, giivenli ve hizl1 bir sunucu altyapisi olusturmak i¢in "ASP.NET Core" tercih
edilmistir. Veri yonetimi ve depolama i¢in "MSSql" veritabani kullanilmistir. Giivenli

giris ve yetkilendirme islemleri i¢in ise "ASP.NET Core" token yapis1 kullanilmistir.

3.2. Hedefler

Bu projenin temel hedefi, iiniversite personelinin takibini ve yoOnetimini saglayan
kapsamli bir yonetim sistemi olusturmaktir. Bu sistem, personelin gruplandirilmasi,
izin talepleri, performans degerlendirmeleri, puantaj islemleri gibi bir¢ok iglevi i¢eren
yonetim ekranlar1 sunmaktadir. Kullanicilar, bu ekranlar aracilifiyla islemlerini

kolaylikla yonetebilmektedir.
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Gelistirilen personel takip sistemi, tiiniversite personelinin giinliik islemlerini
hizlandirarak, personel yonetimini daha verimli hale getirecektir. Ayrica, bu sistem,
tiniversitelerin ve diger egitim kurumlarinin personel yonetim siireclerinde
standartlasma ve verimlilik artis1 saglamasina yardimci olacaktir. Bu ¢alisma, egitim
kurumlarinda personel yonetimine modern ve etkili bir ¢ozim sunmay1

hedeflemektedir.



BOLUM 4. YONTEM VE TASARIM

4.1. Materyal

Projenin temel materyal kaynaklari, Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi'nde
bulunan c¢esitli altyapi ve ekipmanlardan olusmaktadir. Bu materyaller arasinda,
Teknoloji Fakiiltesime ait Bilgisayar Laboratuvari, uygulama yazilimlarinin
gelistirilmesi i¢in onemli bir kaynak olarak kullanilacaktir. Kiitiiphane ise teorik
kaynaklara erisim saglayarak proje ekibine gerekli bilgi birikimini sunacaktir. Bilgi
Islem Daire Baskanligi, projenin gereksinim duydugu sunucu sistemlerine erisim
imkani1 saglayarak teknik altyapiyr destekleyecektir. Ayrica, Rektorliik ile yapilan
iletisim, personel takibinin gereksinimlerini anlamak ve belirlemek adina 6énemli bir
kaynaktir. Bu materyal kaynaklari, proje siirecinde etkili bir sekilde kullanilarak

basarili bir sonug elde edilmesine katki saglayacaktir.

4.2. Yontem

Y éntem olarak, projenin gelistirilmesi icin adimlar belirlenmistir. I1k olarak, iiniversite
personelinin takip edilmesi ve yonetilmesi i¢in gereksinimler detayli bir sekilde analiz
edilecektir. Bu asamada, kullanici ihtiyaglart ve sistem ozellikleri belirlenerek
belgelestirilecektir. Ardindan, belirlenen gereksinimlere uygun olarak uygun
teknolojiler segilecek ve kullanilacak teknoloji yigin1 belirlenecektir. Frontend igin
"Vuejs" ve backend i¢in "ASP.NET Core" tercih edilecek ve bu teknolojiler
kullanilarak uygulama gelistirilecektir. Daha sonra, "MSSql" veritaban1 kullanilarak
personel bilgilerinin depolanacagi ve yonetilecegi veritabani yapist olusturulacaktir.
Giivenlik ve yetkilendirme i¢in "ASP.NET Core" token yapisi kullanilacak ve

gelistirilen sistem kapsamli bir sekilde test edilecek ve kullanici geri bildirimlerine



16

gore iyilestirmeler yapilacaktir. Son olarak, gelistirilen personel takip sistemi
iniversite igerisinde dagitilacak, kullanicilara egitim verilecek ve gerekli
dokiimantasyonlar saglanacaktir. Bu adimlarin tamamlanmasiyla projenin basarilt bir

sekilde hayata gecirilmesi hedeflenmektedir.

4.2.1. Kullanmilan araclar

IIk olarak sistemde hem web tabanli uygulamanin hem de mobil uygulamanin
kullanacag1 servislerden (arka yiiz) “JetBrains” firmasmnin “Rider” isimli “.Net*
uygulamalar1 gelistirmek i¢in tasarlanmig biitiinlesmis gelistirme ortami1 (IDE)
kullanilarak “.Net Core” mimarisi ile gelistirilecek ve “MSSql” veri tabanini
kullanacaktir. Daha sonra ASP.NET Core uygulama catisini kullanarak HTTP API’leri
elde edildikten sonra API’leri web tabanli uygulama {izerinde optimum sekilde
kullanabilmek i¢in Vue.Js uygulama catis1 kullanilacaktir. Vue.Js gelistirmek i¢in yine
“JetBrains” firmasmin “WebStorm” isimli biitiinlesmis gelistirme ortami (IDE)

kullanilacaktir.

4.2.2.Arka Ug islemleri (ASP.NET Core)

ASP.NET Core, hizli bir sekilde dinamik web uygulamalar1 olusturmak igin
kullanabilecek, platformlar arasi, agik kaynakli bir uygulama catisidir. ASP.NET
Core'u sunucu tarafindan igslenen web uygulamalari, arka u¢ sunucu uygulamalari,
giincel 6n ug¢ catilar1 (front-end framework) ve mobil uygulamalar tarafindan
tilketilebilen HTTP APT'leri ve ¢cok daha fazlasini olugturmak i¢in kullanilmaktadir.
ASP.NET Core, yiiksek performansli, platformlar arasi, acik kaynakli bir caligma
zamani olan .NET Core'un en son siiriimii olan .NET 7 {izerinde caligmaktadir.
ASP.NET Core yapisi, yardimei iglevler ve uygulama olusturmak i¢in bir gerceve
saglamaktadir [8]. Bu projede ASP.NET Core teknolojisi kullanilarak web tabanl
uygulamanin 6n tarafi ve mobil uygulama i¢cin HTTP API’leri hazirlanacaktir. Bu

APT’ler en giincel .NET siiriimii olan .NET 7 siirlimiinde ¢alisacaktir.
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ASP.NET Core kullanirken verileri saklamak i¢in MSSql veri taban1 kullanilmaktadir.
MSSQL (Microsoft SQL Server), Microsoft tarafindan gelistirilen ve yonetilen bir
iligkisel veritabani1 yonetim sistemidir. Veritabani1 yonetimi, veri depolama, sorgulama,
giivenlik ve yedekleme gibi islevleri saglar. Isletmeler ve uygulama gelistiricileri
tarafindan genis bir kullanim alanina sahiptir. Bu veri tabaninin ASP.NET ile
kullanilmas1 entegrasyon, uyum, verimlilik ve performans agisindan dnerilmektedir.
Bu sebeplerden dolay1 sistemde ASP.NET teknoloji ile birlikte depolama islemleri i¢in
de MSSql kullanilmas1 planlanmaktadir.

Projenin  gerektirdigi giris islemleri de ASP.NET token yapis1 ile
gerceklestirilebilecektir. Bu yapi, genellikle kimlik dogrulama ve yetkilendirme
stireclerinde kullanilan bir giivenlik dnlemidir. Bu tokenlar, kullanicinin kimligini
dogrulamak ve belirli kaynaklara (6rnegin, sayfalara veya API'lar) erisimini kontrol

etmek i¢in kullanilir.

4.2.3. On Ug Islemleri (Vue.js)

Vue.js, kullanici arayiizleri olugturmak i¢in hizli, esnek ve agik kaynakli bir JavaScript
cergevesidir. Bu gerceve, web uygulamalarmin 6n tarafim1 etkileyici bir sekilde
gelistirmek i¢in kullanilir. Vue.js, dinamik ve etkilesimli kullanici araytizleri tasarlama

konusunda giiglii bir yetenek sunar ve ayn1 zamanda verimli bir sekilde uygulanabilir.

Bu projede, ASP.NET Core'un sundugu gii¢lii arka ug¢ altyapisin1 kullanarak
olusturulan web tabanli uygulamanin 6n tarafi, Vue.js kullanilarak gelistirilecektir.

Vue.js diger 6n ug ¢ercevelerine gore daha basit ve yiiksek performanshidir. Ayrica
Vue.js daha yeni bir teknoloji olmasina ragmen 6nemli 6l¢lide kullanimi artmakta ve
gelecek vaat etmektedir [6]. Vue.js, bilesen tabanli bir yapiya sahip oldugu i¢in,
kullanict arayiiziinii modiiler bir sekilde olusturmak ve yonetmek miimkiin olacaktir.
Web uygulamasinin yani sira, Vue.js ayni zamanda mobil uygulama i¢in kullanilacak

HTTP API'lerini etkili bir sekilde tiiketmek i¢in kullanilacaktir.
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Vue.js'in esnek dogasi, projenin gerektirdigi 6zel kullanici deneyimi 6zelliklerini
eklemek icin ideal bir ¢6ziim sunacaktir. Ayrica, Vue.js'in uyumlulugu ve kolay

entegrasyonu, projenin 6n ug gelistirmesini daha hizli ve verimli hale getirecektir.

Projede kullanic1 girisi ve yetkilendirme islemleri, ASP.NET token yapist ile
yonetilecektir. Bu tokenlar, kullanici kimlik dogrulama siireglerinde ve belirli
kaynaklara erisim kontroliinde kullanilacaktir. Bu sayede, kullanicilarin giivenli ve

kontrol edilmis bir sekilde uygulama i¢inde gezinmeleri saglanacaktir.
Sonug olarak, Vue.js'in esnekligi ve ASP.NET Core'un giiclii altyapis1 bir araya

getirilerek, modern ve etkileyici bir web uygulamasmin 6n uc¢ islemleri basariyla

gerceklestirilecektir.

4.3. Tasarmmlar

Proje kapsaminda gelistirilmis olan web sistemi tasarim ekranlar1 Sekil 3.1., Sekil 3.2.

ve Sekil 3.3. ‘de gosterilmistir.
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BOLUM 5. PROJE YONETIMI

Projenin tiim asamalarim1 tek basma yoOnetmeyi amaglayan bir yaklagim
benimsenmektedir. Bu g¢ercevede, gorevlerin belirlenmesi, zaman yonetimi,
kaynaklarin etkili kullanimi, risk analizi ve proje siirecindeki ilerlemenin diizenli
takibi kigisel sorumluluklar arasindadir. Proje siirecinde olas1 sorunlara karsi proaktif
bir yaklagim sergilenerek c¢oziimler hizlica gelistirilecek, diizenli raporlarla ise
projenin ilerlemesi gozden gegirilecektir. Proje yonetimi siirecindeki bu bireysel ¢aba,
projenin hedeflere uygun ve basarili bir sekilde tamamlanmasini saglamay1

amagclamaktadir.

5.1. is Cizelgesi

Tablo 5.1. Proje iz Cizelgesi

is Paketlerinin Adi ve Hedefleri Basan Olgiitii ve Projenin Basarisia Katkis

Proje ihtiyaglarinin saptanmasi ve bu ihtiyaglara
Analiz ¢aligmalarinin yapilmasi yazilimsal ¢oziimler tiretilme ¢aligmasi.
Projenin Basarisina Katkis1 %10

Projenin ihtiyaglar1 dogrultusunda uygun
algoritmalarin gelistirilebilmesi i¢in servislerin
Servislerin tasarlanmast optimal tasarlanmasi.
Projenin Basarisina Katkis1 %10

Uygulamanin kullanilabilirligi agisindan sade ve
uygun tasarim yapilmast.

Ekranl 1

ranfarin tasarianmast Projenin Basarisina Katkis1 %S
Verilerin dogrulugu ve biitiinliigii i¢in ihtiyag
Veritaban1 organizasyonun olusturulmasi duyulan veri tabaninin olusturulmas:.

£ Y ¥ Projenin Basarisina Katkis1 %10

Secilen teknolojilerle gelistirme yapabilmek icin

Gelistirme ortamlarinin hazirlanmasi o
ilgili platformlarin hazirlanmasi.
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Projenin Basarisina Katkis1 %35

Projenin ihtiyaclarina yazilimsal ¢oztiimler
gelistirilmesi.

Algoritmal listirilmesi ve test edilmesi
goritmalarin gelistirilmesi ve test edilmesi Projenin Basarisina Katkis %25

Kullanici deneyimi agisindan verimli ve kullaniglt
uygulamalarin gelistirilmesi.

i7iin celistirilmesi
Web ara yiiziin gelistirimesi Projenin Basarisina Katkis1 %25

Gelistirilen uygulamalarin paydaslar tarafindan
Uygulamalarn testleri testinin gerceklestirilmesi.
Projenin Basarisina Katkis1 %10

Proje is ¢izelgesi, Tablo 5.1.’de gosterilmistir ve detayli bir planlama ve hedef
belirleme siirecini igermektedir. Is paketleri, projenin farkli asamalarimi temsil eder ve
her biri projenin basarisina belirli bir katki saglar. Analiz ¢alismalarinin yapilmasi ve
servislerin tasarlanmasi1 gibi is paketleri, temel gereksinimlerin belirlenmesi ve
yazilimsal c¢oziimlerin gelistirilmesi i¢in Oonemli adimlar1 igerir. Diger yandan,
kullanic1 deneyimi odakli ig paketleri olan ekranlarin tasarlanmasi ve web ara yiizliniin
gelistirilmesi, projenin kullanic1 dostu ve etkili bir sekilde uygulanmasina yonelik

stratejileri igermektedir.

Veritaban1 organizasyonun olusturulmasi is paketi, projenin verilerinin dogrulugu ve
biitiinliigli icin kritik bir rol oynar. Algoritmalarin gelistirilmesi ve test edilmesi is
paketi, projenin temel teknik yonlerini i¢erirken, gelistirme ortamlariin hazirlanmasi

ise teknik altyapinin olusturulmasina odaklanir.

Her bir is paketinin projenin basarisina olan katkis1 belirli bir ylizde ile ifade edilmis,
bdylece projenin hangi asamalarmin daha kritik oldugu agik¢a ortaya konmustur.
Toplamda, is paketlerinin uyumlu bir sekilde tamamlanmasiyla projenin basariya
ulasma olasilig1 artmaktadir. Bu iz cizelge, proje yoOnetiminde bir rehber olarak
kullanilarak takimim odaklanmasi1 gereken Oncelikli alanlari belirlemesine yardime1

olacaktir. Ayrica her is paketi i¢in risk yonetimi de Tablo 5.2.’de gdsterilmistir
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Tablo 5.2. Proje kapsamindaki en 6nemli riskler ve yonetimleri (b planlari)

En Onemli Riskler

Projenin gereksinimlerinin belirlenmesi ve
anlagilmasindaki belirsizlik durumu.

Servis sinirlarinin belirlenememesi ve bu
sinirlarin dogru bir sekilde ¢izilememesi.
Servislerin islevselligi, baglantilari ve ara
yiizleri net bir sekilde tanimlanmadiginda, proje
ilerledik¢e karmasik entegrasyon ve bagimlilik
sorunlari ortaya ¢ikabilir.

Ekran tasarimlarinin kullanissiz olmast.

Kullanicilar tarafindan veri tabanina asir
yiikleme yapilmasi ve veri tabaninin ¢ékmesi.

Gelistirme ortami olarak kullanilacak
uygulamalarin lisanslarinin bitmesi.

Yapilan analiz ¢alismalar ve ¢oziilecek
problemler igin algoritmanin tam anlamiyla
ihtiyaglari karsilayamamasi.

Ekran tasarimlarina gore gelistirilecek olan ara
yiizlerin projenin gergeklestirecegi ¢oziimler
icin yetersiz kalmasi.

Test asamasinda hatalar ve eksikliklerle
kargilagsma ve yeteri kadar test edilememe
durumu.

Risk Yonetimi (B Plani)

Projede ¢6ziim getirilecek personel takip siireci
gereksinimlerinin tam anlamiyla anlasilmasi i¢in
analizlerin genisletilmesi.

Bu durumun 6niine gegmek adina analizlere gore
tam anlamiyla dogru ve optimal servislerin
olusturulmasi.

Ekranlarin kullanicilarinin yani kamu yoneticilerinin
acisindan daha sade, anlasilir ve yeterli tasarlanmasi.

Bu durumda asirt yiikleme yapan kullanicilarin tespit
edilmesi ve erigimlerinin sinirlandirilmast.

Bu durumda agik kaynakl gelistirme ortamlarina
gecilmesi.

Optimal ¢6ziimii bulmak adina analizleri dikkate
alarak ve olusturulan servisleri temel alarak
tekrardan algoritmalarin optimize edilmesi.

Ekran tasarimlarinin, projenin gerceklestirecegi
¢ozlimlere gore giincellenip ara yiizlerin tekrardan
olusturulmasi.

Hatalar ve eksiklikler i¢in en kisa ¢éziimiin bulunup
gerceklestirilmesi. Yonetici ve ¢aliganlarla birlikte
genis testlerin gergeklestirilmesi.



BOLUM 6. PROJE GELISTIRME SURECI

6.1. Analiz Calismalar

Bu asama, proje ihtiyaglarinin belirlenmesi ve bu ihtiyaglara yonelik yazilimsal
¢oziimler iiretilmesi igin gergeklestirilir. Universite genelinde bu projeyi kullanacak
birimlerle goriisiildii, gerekli ve istenen durumlar analiz edildi. Proje kapsaminda
gerekli olacak roller belirlendi. Gerekli grup yapisi tespit edildi. Daha sonra tasarimsal

acidan istenenler belirlendi ve ilk agsama olarak analiz ¢aligmalari tamamlandi.

6.2. Servislerin Tasarlanmasi

ASP.NET Core, web uygulamalar1 ve hizmetleri olusturmak i¢in kullanilan bir
framework'tiir. .NET Core'un bir parcasi olarak sunulan ASP.NET Core, yiiksek
performansl ve ¢ok platformlu web uygulamalar1 gelistirmeyi saglar. Esnek mimarisi
ve genis kapsamli 6zellikleri sayesinde modern web uygulamalar1 gelistirmek i¢in
ideal bir platformdur. ASP.NET Core, RESTful servislerin olusturulmasi, veritabani
islemlerinin yonetilmesi, glivenlik saglanmasi gibi bir¢ok ihtiyaci karsilayacak yapiya

sahiptir.

Servislerin tasarlanmasi agamasinda, genellikle i mantig1 katmaninda yer alir ve
uygulamanin farkli bilesenleri arasinda iletisimi saglayan modiillerdir. ASP.NET Core
kullanilarak bu servislerin olusturulmasi, is mantigr katmanindaki islemleri dis
diinyaya sunar ve kullanicilarin veya diger sistemlerin bu servislere erismesini saglar.
Bu servisler, HTTP protokolii izerinden ¢agrilabilir ve uygulamanin farkli bilesenleri
arasinda veri aligverisi yapabilir. Bu sayede, uygulama daha modiiler ve genisletilebilir

hale gelir.



Servis, genellikle bir uygulama icinde birden fazla parganin veya bilesenin
islevselligini saglamak icin kullanilan ve disaridan ¢cagrilabilir bir bilesendir. Servisler,
uygulamanin belirli gorevleri yerine getirmesine yardimer olan ve modiiler bir yap1
olusturan Onemli bilesenlerdir. Servisin igerisinde bulundugu yapi1 da katmanl

mimaridir.

Katmanli mimari, bir uygulamanin farkli sorumluluklar1 ve bilesenleri farkli
katmanlara ayirdigi bir tasarim yaklasimidir. Ozellikle biiyiik ve karmasik
uygulamalarda kullanilan bu yaklasim, uygulamanin daha modiiler, yonetilebilir ve
genisletilebilir olmasini saglar. Bu proje kapsaminda kullanilan katmanli mimaride,

altt katman bulunur:

v (7 SUBUPersonelTakip - 6 projects
SUBU.API
SUBU.Core

SUBU.DataAccess
SUBU.Entities
SUBU.Models
SUBU.Services

Sekil 6.1. Katmanli mimari yapist

6.2.1.Core Katmam

Core katmani, temel ve genel amagli bilesenleri igerir. Bu katman, uygulamanin diger
katmanlarinda kullanilacak temel yapilar1 ve araglar1 saglar. Hata yOnetimi,
giinliikleme (logging), istisna yonetimi ve token olusturma iglemleri gibi temel islevler

bu katmanda yer alir.
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6.2.2.DataAccess Katmani

DataAccess katmani, veri tabanina erigim saglayan bilesenleri igerir. Bu katman ORM
(Object-Relational Mapping) araglar1 (Entity Framework) ve veritabani baglantilar
gibi veritabani islemlerini yoneten kodlar1 igerir. Veri tabanma erisim, veri

okuma/yazma, sorgu olusturma gibi iglevler bu katmanda gerceklestirilir.

6.2.3. Entities Katmam
Entities katmani, uygulamanin veri modelini temsil eden varlik (entity) siniflarim
icerir. Bu smiflar genellikle veritabanindaki tablolara karsilik gelir ve uygulamanin

veri yapisini tanimlar.

6.2.4.Models Katmam

Models katmani, genellikle kullanici arayiizii ile etkilesimde bulunan ve sunum
katmani tarafindan kullanilan veri transfer nesnelerini (DTO - Data Transfer Objects)
icerir. Bu nesneler, kullanici arayiizii ve servisler arasinda veri aligverisi yapmak i¢in

kullanilir.

6.2.5.Services Katmamni

Services katmani, i mantig1 kurallarin1 uygulayan ve genellikle is siire¢lerini yoneten
bilesenleri icerir. Bu katmanda, kullanici islemleri gerceklestirilir, is kurallari
uygulanir ve genel uygulama mantig isletilir. Projemizin asil olustugu katman

burasidir.

6.2.6. Api Katmam

Api katmani, dis diinyaya ag¢ik olan ve istemcilere hizmet veren API'leri (Application
Programming Interface) igerir. Bu katmanda, dis sistemlerle iletisim kurulur ve veri
aligverisi yapilir. RESTful API'ler veya SOAP API'ler gibi farkli API tiirleri bu

katmanda olusturulur.
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6.3. Ekranlarin Tasarlanmasi

Ekranlarin tasarlanmasi asamasi, uygulamanin kullanilabilirligini artirmak i¢in 6nemli
bir adimdir. Bu asama, uygulamanin 6n yiiziiniin, yani kullanic1 arayiiziiniin
tasarlanmasini igerir. Kullanici arayiizii, kullanicilarin uygulama ile etkilesimde
bulundugu alam1 temsil eder ve kullanicti deneyimini O6nemli Olglide etkiler.
Kullanicilarn etkilesimde bulunacagi 6n yiiziin tasarimi, kullanici deneyimini 6nemli

Olciide etkiler.

Bu siirecte, mockup ve wireframe tasarimlart 6nemli bir rol oynar. Mockup, kullanici
arayliziiniin statik bir 6nizlemesini sunar ve tasarimin nasil goriinecegini gosterir.
Wireframe ise, uygulamanin temel yapisini ve bilesenlerin yerlesimini belirleyen daha
basit bir tasarim semasidir. Her iki ara¢ da tasarim siirecinde kritik 6neme sahiptir ve

gelistiricilere, tasarimin nasil uygulanacagini gorsel olarak anlatir.

Mockup ve wireframe tasarimlari, kullanici arayiizii tasarim siirecinin erken
asamalarinda kullanilir. Bu tasarimlar, gelistirici ve tasarim ekibinin, son kullanicilarin
ihtiyaglarini karsilayan bir arayiiz olusturmasina yardimci olur. Ayrica, geri bildirim
toplamak ve tasarimi miikemmellestirmek i¢in kullanicilarla paylasilabilirler. Bu
sekilde, kullanici ihtiyaglar1 ve beklentileri dogrultusunda, daha etkili ve kullanici

dostu bir arayiiz tasarimi1 yapilabilir.

6.4. Veritabani Organizasyonunun Olusturulmasi

Veritaban1 organizasyonunun olusturulmasi asamasi, projenin temel bilesenlerinden
birini olusturur ¢iinkii veritabani, uygulamanin verilerinin depolandig1 ve yonetildigi
merkezi bir bilesendir. Bu asamada, verilerin dogrulugu ve biitiinliigii i¢in gerekli olan

veritabanimin tasarimi ve olusturulmasi gergeklestirilir.

Proje kapsaminda, MSSQL (Microsoft SQL Server) gibi iliskisel veritaban1 yonetim
sistemleri siklikla tercih edilir. MSSQL, genis bir kullanici tabanina sahip giivenilir
bir veritaban1 ¢oziimiidiir ve 6zellikle .NET teknolojileriyle entegrasyonu kolaydir.

ASP.NET Core framework'ii kullanilarak gelistirilen uygulamalarda, MSSQL
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veritabani genellikle Entity Framework Core ile birlikte kullanilir. Entity Framework
Core, .NET Core ile uyumlu bir ORM (Object-Relational Mapping) aracidir ve
veritabani iglemlerini yonetmek i¢in kullanilir. Bu, veritabani islemlerinin .NET
nesneleri lizerinden gergeklestirilmesini saglar, bu da gelistirme siirecini kolaylastirir

ve veritaban1 kodunu sadelestirir.

Veritaban1 organizasyonu, veritabani semalarinin tasarimini icerir. Tablolar, iliskiler,
indeksler ve kisitlamalar gibi veritabani nesneleri olusturularak verilerin mantiksal
yapilar1 tanimlanir. Bu yap1, verilerin diizenli ve etkili bir sekilde depolanmasini
saglar, boylece uygulama veritabanindan veri alirken veya veri eklerken verimlilik
artar. Ayrica, veritabani giivenligi de bu asamanin 6nemli bir pargasidir. MSSQL,
kullanic1 yetkilendirme, erigim kontrolleri ve veri sifreleme gibi giivenlik 6zelliklerini
destekler. Bu ozellikler, uygulamanin verilerini korumak icin onemlidir ve gizli

bilgilerin yetkisiz erisimden korunmasini saglar.

v & SubuPersonelTakip@45.152.243.107
v SubuPersonelTakip
v 32 dbo
v tables
ffi _EFMigrationsHistory

ffB Groups
ffi UploadFiles
(B UserRoles
(B Users
> [ UserWorks
> [ Works

Sekil 6.2. Veritaban1 Yapisi

6.5. Gelistirme Ortamlarinin Hazirlanmasi

Gelistirme ortamlarmin hazirlanmasi asamasi, projenin basarili bir sekilde yiirtiitiilmesi
icin segilen teknolojilere uygun gelistirme platformlarmin  kurulmasini ve
yapilandirilmasinmi igerir. Dogru gelistirme ortamlarmin hazirlanmasi, gelistirme
stirecinin verimli, diizenli ve hatasiz olmasini saglar. Bu proje kapsaminda, JetBrains
Rider ve JetBrains WebStorm gelistirme araclar1 kullanilacaktir. Bu araclar, hem

backend hem de frontend gelistirme i¢in giiclii 6zellikler sunar ve gelistiricilerin is
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akiglarin1 optimize etmelerine yardimci olur. Ayrica, versiyon kontrolil ve isbirligi i¢in

Git ve GitHub kullanilacaktir.

JetBrains Rider, .NET uygulamalar icin gelismis bir IDE (Integrated Development
Environment) sunar. Rider, Visual Studio'nun tiim 6zelliklerini destekleyen giiclii bir
IDE'dir ve ASP.NET Core ile miikemmel bir uyum i¢inde ¢aligir. Kod diizenleme ve
navigasyon araclari, gelismis hata ayiklama 6zellikleri ve MSSQL gibi veritabanlari
ile entegrasyon gibi ozellikleri sayesinde, ASP.NET Core tabanli backend gelistirme
stireclerini hizlandirir ve kolaylastirir. Rider, yiiksek performansli ve stabil bir

gelistirme ortami sunarak, biiyiik projelerde bile hizli ¢alisma imkani saglar.

JetBrains WebStorm ise modern web gelistirme i¢in kapsamli bir IDE'dir ve 6zellikle
Vue.js gibi frontend teknolojileri ile ¢aligmak i¢in idealdir. WebStorm, JavaScript,
HTML, CSS ve Vue.js i¢in akilli kod tamamlama, hata kontrolii ve refaktoring araglari
sunar. Kod navigasyonu ve arama Ozellikleri ile gelistiricilerin projede hizlica
gezinmesini ve belirli kod pargalarini kolayca bulmasini saglar. Ayrica, WebStorm
yerlesik terminal, versiyon kontrol sistemleri (Git), hata ayiklama araclar1 ve test
kosuculart gibi bir¢ok entegre araca sahiptir. Vue.js icin 6zel destek sunarak, Vue
bilesenlerini tanima, Vue CLI ile entegrasyon ve hata ayiklama gibi 6zelliklerle Vue.js

gelistiricileri igin giiclii bir ¢aligma ortami saglar.

Git ve GitHub, versiyon kontrolii ve isbirligi i¢in kullanilan gii¢lii araglardir. Git, kod
degisikliklerini izlemek ve yonetmek icin dagitik bir versiyon kontrol sistemidir. Git
sayesinde, gelistiriciler kodda yapilan degisiklikleri kolayca takip edebilir, geri alabilir
ve farkli dallarda ¢alisabilirler. GitHub ise, Git depolarii barindiran ve gelistiricilerin
isbirligi yapmalarin1 saglayan bir platformdur. GitHub, proje ydnetimi, kod
incelemeleri ve hata takip sistemi gibi Ozellikler sunarak, ekiplerin daha verimli
caligmasin1  saglar. Ayrica, GitHub Actions ile CI/CD (Continuous
Integration/Continuous Deployment) siirecleri otomatiklestirilebilir, bu da kodun

stirekli olarak test edilmesi ve dagitilmas1 anlamina gelir.
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JetBrains Rider ve JetBrains WebStorm, proje gelistirme silirecinde hem backend hem
de frontend icin gii¢lii ve verimli bir ¢aligma ortami sunar. Rider, ASP.NET Core
tabanli backend gelistirme i¢in miikemmel bir aracken, WebStorm, Vue.js tabanli
frontend gelistirme i¢in en uygun ortami saglar. Git ve GitHub entegrasyonu ile, kod
degisiklikleri giivenli bir sekilde yonetilebilir ve ekip liyeleri arasinda etkili bir igbirligi
saglanabilir. Bu sayede, projenin her iki ana bileseni de en uygun araglarla

gelistirilebilir ve yonetilebilir.

Sekil 6.3. Gelistirme araglari

6.6. Algoritmalarin Gelistirilme ve Test Edilmesi

Bu asama, projenin ihtiyaclarina uygun yazilimsal ¢éziimlerin gelistirilmesini ve bu
cozlimlerin test edilmesini igerir. Dogru algoritmalarin gelistirilmesi, projenin
islevselligini ve performansint dogrudan etkiler. Bu asamada direkt projenin

detaylarin1 igerdigi i¢in ¢ok bahsedemiyorum.
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6.7. Web Arayiiziiniin Gelistirilmesi
Bu asama, kullanici deneyimi agisindan verimli ve kullanish web uygulamalarinin
gelistirilmesini igerir. Web arayliiziiniin dogru sekilde gelistirilmesi, kullanicilarin

uygulamay1 daha rahat kullanmasini saglar ve kullanict memnuniyetini artirir.

Bu projede, Vue.js gibi modern bir JavaScript framework'ii kullanarak tek sayfa
uygulamas1 (SPA - Single Page Application) gelistirilmesi yaygin bir yaklagimdir.
Vue.js, kullanici arayiiziinii olusturmak i¢in kullanilan gii¢lii bir aractir ve modern web
uygulamalarinin gelistirilmesinde sikga tercih edilir. SPA, bir web uygulamasinin tek
bir HTML sayfasi iizerinde ¢alismasini saglayan bir mimari yaklagimdir. Bu sayede,
sayfalar arasinda gecis yapilmasi gerektiginde sayfa yeniden yiiklenmez ve kullaniciya
daha hizli ve akici bir deneyim sunulur. Web arayiiziiniin gelistirilmesi siirecinde,
kullanicr araytiziiniin gorsel tasarimi ve kullanilabilirligi goz oniinde bulundurulur.
Vue.js'in sundugu bilesen tabanli yaklasim, araytiizii modiiler parcalara bolmeyi saglar.
Her bir bilesen, belirli bir gérevi yerine getirir ve yeniden kullanilabilirligi artirir. Bu
sayede, uygulamanin farkli bolimlerini kolayca yonetmek ve gelistirmek miimkiin
olur. Kullanict dostu bir arayiiz tasarimi, kullanicilarin uygulamayi daha rahat
kullanmasini saglar ve memnuniyet diizeyini artirir. Basit, temiz ve etkili bir tasarim,
kullanicilarin uygulamada gezinirken daha az zorlanmasini ve istedikleri islemleri

hizli bir sekilde gerceklestirmesini saglar.

v [ SUBUPersonelTakipSistemiFrontend
node_modules

> [ public

> ODsrc
= .browserslistrc
@ .eslintrc.js
@ .gitignore
= .prettierignore
B babel.config.js
{} jsconfig.json
{} package.json
{} package-lock.json

B postcss.config.js
README.md
B themeConfig.js

vue.config.js

yarn.lock

Sekil 6.4. SPA Vue.js Yapisi
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6.8. Uygulama Testleri
Bu asama gelistirilen sistemin yayinlanmadan 6nce dogru ¢alistigindan emin olmak ve
hatalarin tespit edilmesini saglamaktadir. Bitirme ¢alisgmam kapsaminda su an bu

asama tlizerindeyim. Proje https://pertak.subu.edu.tr/ linki lizerinde yayinlandi ve son

testleri tamamlanmak tiizere. Proje ¢alisma yapisindan bahsedecek olursak:

Sistemin c¢alisma yapisini agiklayacak olursak ilk olarak sisteme bir kullanict ve rol
ekleyerek basliyoruz. SuperAdmin roliine sahip kullanici yoneticiler ekranindan

SuperAdmin veya UstY onetici rolii vererek sisteme kullanici ekleyebilir.

Sekil 6.5. Yoneticiler

Ayrica Gruplar sayfasi iizerinden bir grup olusturup o gruba yonetici ve g¢alisan

ekleyerek grubu olusturabilir.


https://pertak.subu.edu.tr/
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Sekil 6.6. Gruplar

Daha sonra grup iizerinden eklenen admin ve ¢alisanlar da kendi grubu iizerinden
sisteme giris yapabiliyor. Admin sadece kendisine yetki verilen grup veya gruplar

iizerinden islem yapabilir fakat SuperAdmin her grup iizerinde yetkiye sahiptir.

i SuBU-PERTAK @ S e
2 Ana Sayfa @

Sekil 6.7. Anasayfa
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Grup olusturulduktan sonra anasayfada o grup lizerinden giiniin islerini personel,

baslama saati, bitis saati, is segerek ve acgiklama girerek giine kayit eklemeye

baslayabilir.

Bu anasayfada bulunan is segme alanda gelecek olan isler, isler sayfasinda belirlenir.

e —
Sekil 6.8. Isler

Ayrica anasayfada is olarak secilen izinler, izinler sayfasina diisiiyor ve bu sayfa

iizerinden kisilere dosya yiikleme islemleri yapilabilir.

Hastalik-Rapor

e
Sekil 6.9. izinler
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i SuBD-PERTAK @ 6200109008 a
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Sekil 6.10. Calisma Siireleri

Caligsma siireleri sayfasinda ise belirtilen aralik icerisinde belirtilen mola isleri ve

yaptig1 diger isler dakika olarak tablolaniyor.

W SuB0 - PERTAK () 5200109008 e

Calisma Detaylan

BBEEAR
TEEER

Sekil 6.11. Caligma Detaylari

Calisma detaylar1 sayfasi ise geligmis bir sorgulama ve raporlama islemleri sagliyor.
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W SuB0 - PERTAK © 200109008 a

Puantaj

Sekil 6.12. Puantaj

Puantaj sayfasinda ise aylik olarak bir rapor sunuyor ve ¢alisanlar hakkindaki izinleri

ve diger isleri belirtiyor.



BOLUM 7. TARTISMA VE SONUC

Bu aragtirmanin yaygin etkileri, basariyla gerceklestirilmesi durumunda cesitli
alanlarda olumlu sonuglar dogurabilecek kapsamli bir potansiyeli yansitmaktadir.
Bilimsel ve akademik alanda, en az bir uluslararas: bildiri ve makale c¢alismasi
yapilmast ongoriilmektedir, bu da projenin bilimsel literatiire katki saglayacagini
gosterir. Ekonomik, ticari ve sosyal agidan ise proje, mesleki uygulama gergeklestiren
iiniversiteler i¢in ortak bir ¢oziim getirerek sektore yonelik uygulanabilir bir yonetim
sistemini sunmay1 hedefler. Projeye ait faydali model basvurusu ve kiiltiir-sanat
alaninda alinacak Tescil Belgesi, projenin Ozgiinliigiinii ve kiiltiirel degerini

belgeleyerek koruma altina alacaktir.

Ayrica, aragtirmaci yetistirilmesi ve yeni projelerin olusturulmasi noktasinda ise
isletmelerde mesleki egitim uygulayan iiniversiteler i¢in bir temel olusturulmasi
amaglanmaktadir. Bu, gelecekte benzer caligmalarin tesvik edilmesi ve yeni projelerin
ortaya ¢ikmasi adina dnemli bir adim olacaktir. Dolayisiyla, bu aragtirmanin basariyla
tamamlanmasiyla elde edilecek yaygin etkiler hem akademik hem de uygulamali
alanlarda Onemli katkilar saglayarak projenin biitiinliigiinii giiclendirecek ve

gelecekteki caligmalara ilham kaynagi olacaktir.
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Semih Ozeng, 24.08.2002°de Sakarya’da dogdu. 11k, orta ve lise egitimini Sakarya’da
tamamladi. 2020 yilinda Mithatpasa Anadolu Lisesi’nden mezun oldu. 2020 yilinda
Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi Teknoloji Fakiiltesi Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii’ne basladi. Mesleki ilgi alanlar1 arasinda yazilim gelistirme ve

programlama, web gelistirme, mobil gelistirme ve yapay zeka yer almaktadir.



STANDARTLAR VE KISITLAR FORMU

1. Cahsmanin amacim 6zetleyiniz.
Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi’nde kullanilacak genis kapsamli bir personel takip sistemi
otomasyonunun olusturulmasi.

2. Calisamnin tasarim boyutunu aciklaymiz.
Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesinin elinde bulunan temel yapilar iizerine sifirdan insa
edilecektir.

3. Bu c¢ahismada bir miihendislik problemini kendiniz formiile edip, ¢ézdiiniiz mii?
Kullanicalar igin gerekli yapinin olusturulmasi servislerin yazilmasi i¢in algoritma gelistirilmesi.

4. Calsmada kullandigimz yontemler nelerdir ve onceki derslerde edindiginiz hangi bilgi ve
becerileri kullandimz? Ac¢iklaymz.

Programlama I ve II, Web ve mobil programlama, Nesneye Yonelik Programlama ve Yazilim
Miihendisligi gibi yazilimsal derslerden elde edilen bilgiler kullanildi.

5. Kullandigimiz veya dikkate aldigimz miihendislik standartlari nelerdir?
ISO 9001:2015- Kalite Yonetim Sistemi Standartlari, IEEE Standartlari, REST Standartlari

6. Kulandiginiz veya dikkate aldigimiz gercekei kisitlar nelerdir? Liitfen calismamiza uygun
yanitlarla doldurunuz.
a) Ekonomi: Projenin maliyeti ve biitce sinirlamalar1. Finansmanin saglanmasi ve projenin
ekonomik agidan siirdiiriilebilirligi.

b) Siirdiiriilebilirlik: Projenin uzun vadeli etkileri ve siirdiiriilebilirligi. Kaynaklarin etkili ve
verimli kullanimu.

¢) Uretilebilirlik: Projenin yazilimsal olarak iiretilmesi ve uygulanabilirligi. Projenin
planlanan siire¢ icinde tamamlanabilirligi.

d) Etik: Proje sirasinda uygulanacak etik kurallar ve standartlar. Cesitli paydaslar arasinda etik
sorumluluklar.

e) Giivenlik: Proje verilerinin giivenligi ve gizliligi. Fiziksel glivenlik 6nlemleri.

f) Sosyal ve politik sorunlar: Projenin toplumsal etkileri ve yerel topluluklar tizerindeki
etkiler. Politik diizenlemelere uyum ve projenin toplumsal kabulii.
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