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1. Amaç ve Kapsam
Bu belge, Bilgisayar Mühendisliği Bölümü öğrencilerinin Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması dersleri kapsamında yürütecekleri proje süreçlerini açıklamak amacıyla hazırlanmıştır.
Belgede; proje ekibi ve danışman belirleme, konu belirleme, ara rapor, final raporu, savunma, benzerlik kontrolü ve nihai teslim süreçlerine ilişkin esaslar yer almaktadır.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması dersleri, öğrencilerin mühendislik problemlerine yönelik çözüm geliştirme, analiz yapma, sistem veya yazılım tasarlama, uygulama gerçekleştirme, test etme, raporlama ve sunum becerilerini geliştirmeyi amaçlar.

2. Genel Esaslar
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması dersleri, Bilgisayar Mühendisliği Bölümü öğrencileri için proje tabanlı yürütülen derslerdir.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı dersi, Bitirme Çalışması dersinin ön hazırlığı niteliğindedir. Tasarım dersinde öğrenciler proje konusunu analiz eder, gereksinimleri belirler, sistem veya yazılım tasarımını yapar ve projeyi uygulanabilir hale getirir.
Bitirme Çalışması dersinde ise Tasarım dersinde planlanan proje gerçekleştirilir, çalıştırılır, test edilir, sonuçları değerlendirilir ve final raporu hazırlanır.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı dersi alınmadan Bitirme Çalışması dersi alınamaz. Ancak mezuniyet aşamasında olan öğrenciler, ilgili kurul kararları ve bölüm uygulama esasları çerçevesinde, farklı konular seçmek şartıyla bu iki dersi aynı dönemde alabilir.
Projeler bireysel olarak veya en fazla dört kişilik gruplar halinde yürütülebilir. Proje grupları, çalışmalarını danışman öğretim elemanının yönlendirmesi doğrultusunda sürdürür.

3. Proje Ekibi, Konu ve Danışman Belirleme Süreci
Her dönemin 1. haftasında proje ekibi ve danışman belirleme formu doldurulmalıdır.
Danışmanı belli olan öğrenciler veya proje grupları, ilgili konu ve danışman belirleme formunu doldurur. Form, danışman öğretim elemanına onaylatıldıktan sonra teslim süreci tamamlanır.
Onaylanan formun:
· bir kopyası danışman öğretim elemanına teslim edilir,
· bir kopyası ise taratılarak her dönem duyurularda paylaşılan Google Form’a PDF dosyası olarak yüklenir.
Konu ve danışman belirleme formlarının her dönemin 2. haftası Cuma günü saat 17.00’ye kadar teslim edilmesi gerekmektedir.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı dersi için BIL401 Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı Konu ve Danışman Belirleme Formu kullanılır.
Bitirme Çalışması dersi için BIL402 Bitirme Çalışması Konu ve Danışman Belirleme Formu kullanılır.
Başvurular, teslim süreçleri ve güncel duyurular için bölüm web sayfasındaki Duyurular bölümü takip edilmelidir.

4. Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı Süreci
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı dersinin amacı, öğrencilerin mühendislik problemlerine yönelik bir proje fikrini analiz etmeleri, tasarlamaları ve uygulanabilir hale getirmeleridir.
Bu ders kapsamında öğrencilerden, seçtikleri konuya ilişkin kavramsal ve ayrıntılı tasarım çalışmalarını tamamlamaları beklenir.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı sürecinde aşağıdaki çalışmalar yürütülür:
· proje konusunun ve problemin tanımlanması,
· projenin amacı ve özgün değerinin açıklanması,
· ihtiyaçların ve gereksinimlerin belirlenmesi,
· literatür araştırmasının yapılması,
· kullanılacak teknoloji, platform, yazılım dili, veri tabanı, kütüphane veya araçların belirlenmesi,
· sistem veya yazılım mimarisinin oluşturulması,
· algoritma, arayüz, veri tabanı veya alt sistem tasarımlarının hazırlanması,
· iş-zaman çizelgesinin oluşturulması,
· risk analizinin yapılması,
· mühendislik analizlerinin hazırlanması,
· maliyet ve bütçe değerlendirmesinin yapılması,
· standartlar, kısıtlar ve etik kuralların değerlendirilmesi,
· test planının hazırlanması.
Tasarım çalışmasında sistemin tamamen gerçeklenmesi zorunlu değildir. Ancak proje, Bitirme Çalışması aşamasında uygulanabilecek olgunluğa getirilmelidir.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı sonunda öğrencilerin; analiz, gereksinim belirleme, sistem/yazılım tasarımı, mimari planlama, veri tabanı tasarımı, arayüz tasarımı, algoritma planı, test planı ve proje yönetimi çalışmalarını tamamlamış olmaları beklenir.

5. Bitirme Çalışması Süreci
Bitirme Çalışması, Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı dersinde planlanan projenin gerçekleştirilmesi ve sonuçlandırılması aşamasıdır.
Bu ders kapsamında öğrencilerden, daha önce tasarladıkları sistemi veya yazılımı uygulamaya geçirmeleri beklenir.
Bitirme Çalışması sürecinde aşağıdaki çalışmalar yürütülür:
· gerekli yazılım, donanım, veri seti, servis, sunucu, kütüphane veya platformların hazırlanması,
· sistemin veya yazılımın geliştirilmesi,
· uygulamanın kurulması ve çalıştırılması,
· sistemin test edilmesi,
· test sonuçlarının analiz edilmesi,
· elde edilen sonuçların tasarım aşamasındaki hedeflerle karşılaştırılması,
· proje çıktılarının değerlendirilmesi,
· sonuçların raporlanması.
Bitirme Çalışması raporunda, Tasarım raporunda yer alan bölümlere ek olarak uygulama, deneysel çalışma, test, sonuç ve değerlendirme bölümleri ayrıntılı şekilde yer almalıdır.
Bitirme Çalışması sonunda öğrencilerin, çalışır durumda bir yazılım, sistem, algoritma, model, prototip, uygulama veya mühendislik çözümü ortaya koymaları beklenir.

6. Proje Kapsamı
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması kapsamında seçilecek projeler, Bilgisayar Mühendisliği alanıyla ilişkili olmalı ve mühendislik yaklaşımı içermelidir.
Projeler aşağıdaki alanlardan biri veya birkaçıyla ilişkili olabilir:
· yazılım sistemi analizi, tasarımı ve geliştirilmesi,
· web, mobil veya masaüstü uygulama geliştirilmesi,
· veri tabanı, bilgi sistemi veya karar destek sistemi tasarımı,
· yapay zekâ, makine öğrenmesi, derin öğrenme, görüntü işleme veya doğal dil işleme uygulamaları,
· gömülü sistem, IoT veya sensör tabanlı uygulamalar,
· ağ, siber güvenlik, veri güvenliği veya bulut bilişim uygulamaları,
· algoritma, veri yapısı veya optimizasyon yöntemi geliştirilmesi,
· endüstriyel veya akademik bir projenin bilgisayar mühendisliğiyle ilgili bir bölümünün gerçekleştirilmesi.
Projeler yalnızca araştırma özeti veya teorik anlatım niteliğinde olmamalıdır. Her proje, mühendislik tasarımı, analiz, uygulama, test ve değerlendirme boyutlarını içermelidir.

7. Danışman Görüşmeleri
Öğrenciler proje süreci boyunca danışman öğretim elemanı ile düzenli olarak görüşür.
Danışman görüşmeleri, projenin ilerleme durumunun takip edilmesi, eksiklerin belirlenmesi, rapor içeriğinin değerlendirilmesi ve proje çıktılarının kontrol edilmesi amacıyla yapılır.
Proje ekibi, danışmanın yönlendirmeleri doğrultusunda çalışma takvimi oluşturur ve süreci bu takvime uygun şekilde yürütür.
Danışman tarafından gerekli görüldüğünde öğrencilerden ek belge, düzeltme, sunum, ara çıktı veya revizyon istenebilir.



8. Ara Rapor Süreci
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması derslerinde ara rapor teslimi zorunludur.
Ara raporların son teslim tarihi her dönem 9. haftaya kadardır.
Ara rapor, danışman tarafından uygun görülen formatta dijital olarak teslim edilir. Danışmanın uygun gördüğü farklı bir format yoksa, bölüm web sayfasında yer alan Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu esas alınarak hazırlanabilir.
Ara raporda projenin dönem içindeki ilerleme durumu açıklanmalıdır. Bu kapsamda proje amacı, yapılan çalışmalar, kullanılan yöntemler, karşılaşılan sorunlar, çözüm önerileri, güncel çalışma takvimi ve sonraki aşamalar belirtilmelidir.
Ara raporunu teslim etmeyen öğrenciler, Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı veya Bitirme Çalışması dersinden başarısız sayılır.

9. Final Raporu Teslim Süreci
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması final raporları danışman öğretim elemanına teslim edilir.
Bitirme Projesi / Tasarım Final Raporlarının danışmanlara son teslim tarihi her dönem 14. haftanın Cuma günü saat 14.00’e kadardır.
Raporunu belirtilen süre içinde danışmanına teslim etmeyen öğrenciler, Bitirme Projesi / Tasarım savunmasına girme hakkı elde edemez.
Final raporu, danışman tarafından uygun görülen formatta dijital olarak teslim edilir. Danışmanın uygun gördüğü farklı bir format yoksa, rapor bölüm web sayfasında yayımlanan Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu ve Proje Yazım Kılavuzu esas alınarak hazırlanır.
Final raporu; çalışmanın amacını, yöntemini, tasarımını, uygulama sürecini, testlerini, sonuçlarını ve değerlendirmelerini açıkça içermelidir.

10. Raporlarda Bulunması Beklenen Temel İçerikler
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması raporlarında, projenin niteliğine göre aşağıdaki başlıklara yer verilmelidir:
· giriş,
· problem tanımı,
· projenin amacı,
· projenin özgün değeri,
· literatür araştırması,
· kuramsal temeller,
· yöntem ve tasarım,
· gereksinim analizi,
· sistem veya yazılım mimarisi,
· kullanılacak teknolojiler,
· algoritma, veri tabanı, arayüz veya alt sistem tasarımları,
· standartlar ve kısıtlar,
· ekonomik kısıtlar,
· güvenlik ve gizlilik değerlendirmesi,
· veri güvenliği ve kişisel verilerin korunması,
· sürdürülebilirlik ve geliştirilebilirlik,
· etik değerlendirme,
· sağlık, güvenlik, sosyal ve hukuki etkiler,
· proje yönetimi ve iş bölümü,
· risk analizi ve alternatif plan,
· test planı,
· uygulama ve deneysel çalışmalar,
· sonuçlar ve değerlendirme,
· kaynaklar,
· ekler.
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı raporunda özellikle analiz, gereksinim, tasarım, planlama ve test planı bölümleri ayrıntılı olmalıdır.
Bitirme Çalışması raporunda ise bunlara ek olarak uygulama, gerçekleme, test, sonuç ve değerlendirme bölümleri ayrıntılı şekilde verilmelidir.

11. Yazım Kuralları ve Şablon Kullanımı
Ara rapor ve final raporu, danışman tarafından uygun görülen formatta dijital olarak teslim edilir.
Danışmanın uygun gördüğü farklı bir format yoksa, raporlar bölüm web sayfasında yayımlanan Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu ve Proje Yazım Kılavuzu esas alınarak hazırlanır.
Final raporu, fakülte ve bölüm tarafından belirlenen yazım kuralları, içerik düzeni ve biçimsel şartlara uygun olmalıdır.
Yazım kuralları, sayfa düzeni, yazı tipi, punto, kaynak gösterme, tablo-şekil düzeni, kapak yapısı ve rapor bölümleri gibi ayrıntılar ayrı olarak yayımlanan Proje Yazım Kılavuzu içerisinde açıklanır.
Öğrenciler, rapor hazırlamadan önce yazım kılavuzunu ve şablon içerisindeki uyarı kutularını dikkatlice incelemelidir.

12. Benzerlik Oranı Kuralları
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması final raporları için benzerlik kontrolü yapılır.
Benzerlik kontrolü sonucunda:
· proje raporunun genel benzerlik oranı %30’un altında olmalıdır,
· tek bir dokümanla olan benzerlik oranı %8’in altında olmalıdır.
Bu oranları sağlamayan raporlar kabul edilmeyebilir.
Raporlarda doğrudan kopyala-yapıştır yapılmamalı, kullanılan tüm kaynaklara uygun şekilde atıf verilmelidir. Alıntı yapılan metin, şekil, tablo, görsel, veri veya teknik bilgi kaynak gösterilerek kullanılmalıdır.

13. Savunma ve Jüri Süreci
Final raporunu zamanında danışmanına teslim eden ve danışmanı tarafından savunmaya girmesi uygun görülen öğrenciler savunma sürecine alınır.
Savunmaya girmeye hak kazanan öğrenciler ve jüri bilgileri bölüm duyurularında paylaşılır.
Savunma sürecinde öğrenciler projelerini jüri üyelerine sunar. Sunumda projenin amacı, kullanılan yöntemler, tasarım süreci, uygulama aşamaları, testler, sonuçlar ve proje çıktıları açıklanır.
Jüri üyeleri gerekli gördükleri konularda öğrencilere sorular yöneltebilir. Değerlendirme; rapor, proje çıktısı, sunum performansı, sorulara verilen yanıtlar ve danışman/jüri kanaati dikkate alınarak yapılır.
Savunmaya katılmayan veya savunmada başarısız bulunan öğrenciler, ilgili dersin değerlendirme esaslarına göre başarısız sayılır.

14. Nihai Teslim Süreci
Savunmada başarılı olan öğrenciler, proje çalışmalarını danışman ve jüri üyelerine imzalattıktan sonra nihai teslim sürecini tamamlar.
Nihai teslim, her dönem duyurularda paylaşılan Google Form üzerinden ZIP dosyası halinde yapılır.
ZIP dosyasının içerisinde aşağıdaki belgeler yer almalıdır:
· Bitirme Projesi veya Tasarım Final Raporu PDF dosyası,
· benzerlik oranı raporu.
Teslim edilecek dosyaların eksiksiz, okunabilir ve istenen formatta olması öğrencilerin sorumluluğundadır.






15. Teslim Takvimi
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması dersleri için temel teslim takvimi aşağıdaki gibidir:
	Süreç
	Son Tarih

	Proje ekibi ve danışman belirleme
	1. hafta

	Konu ve danışman belirleme formu teslimi
	2. hafta Cuma, saat 17.00

	Ara rapor teslimi
	9. haftaya kadar

	Final raporu danışmana teslimi
	14. hafta Cuma, saat 14.00

	Savunmaya hak kazananların ve jürilerin ilanı
	Bölüm duyurularında ilan edilir

	Savunma sonrası ZIP teslimi
	Duyurularda belirtilen Google Form üzerinden yapılır


Öğrenciler, kesin tarihler ve güncel duyurular için bölüm web sayfasındaki Duyurular bölümünü takip etmekle yükümlüdür.

16. Ekler ve Kullanılacak Belgeler
Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması sürecinde kullanılacak belgeler aşağıda verilmiştir:
· Teknoloji Fakültesi Mühendislik Tasarımı ve Bitirme Çalışması Yönergesi
· Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması Uygulama Esasları
· BIL401 Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı Konu ve Danışman Belirleme Formu
· BIL402 Bitirme Çalışması Konu ve Danışman Belirleme Formu
· Bilgisayar Mühendisliği Tasarımı ve Bitirme Çalışması Proje Yazım Kılavuzu
· Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu
· EK1 Standartlar ve Kısıtlar Formu
· EK2 IEEE Etik Kuralları / IEEE Code of Ethics TR
· EK3 Proje Yönetimi ve İş Bölümü Formu
Öğrenciler, ilgili formları eksiksiz doldurmak ve belirtilen süreler içinde teslim etmekle yükümlüdür.

17. Önemli Notlar
Ara rapor ve final raporu, danışman tarafından uygun görülen formatta dijital olarak teslim edilir.
Danışmanın uygun gördüğü farklı bir format yoksa, raporlar bölüm web sayfasında yer alan Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu ve Proje Yazım Kılavuzu esas alınarak hazırlanır.
Final raporu, fakülte ve bölüm tarafından belirlenen yazım kurallarına, içerik düzenine ve biçimsel şartlara uygun olmalıdır.
Benzerlik kontrolü sonucunda proje raporunun genel benzerlik oranı %30’un altında, tek bir dokümanla olan benzerlik oranı ise %8’in altında olmalıdır.
Aşağıda verilen örnek Tasarım Raporları ve Bitirme Projesi Raporları yalnızca fikir vermesi amacıyla paylaşılmıştır. Bazı örnekler güncel yazım kurallarına uygun olmayabilir. Bu nedenle hazırlanacak rapor ve kitapçıklarda esas alınması gereken belgeler, bölüm web sayfasında yayımlanan güncel Tasarım ve Bitirme Yazım Kuralları Şablonu, Proje Yazım Kılavuzu ve ilgili uygulama esaslarıdır.
Öğrenciler, Bitirme Projesi / Tasarım yazım kurallarını dikkatlice okumalı ve şablon içerisindeki uyarı kutularını dikkate almalıdır.
Güncel başvurular, teslim bağlantıları, savunma listeleri, jüri bilgileri ve duyurular için bölüm web sayfasındaki Duyurular bölümü takip edilmelidir.
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