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Bu tez çalışmasının, bilimsel etik kurallarına, akademik dürüstlük ilkelerine ve IEEE Etik Kurallarına uygun biçimde tarafımdan hazırlandığını beyan ederim.

Çalışma süresince kullanılan tüm kaynaklara uygun biçimde atıf yapılmış, başkalarının çalışmalarından izinsiz yararlanılmamış ve hiçbir bölüm başka bir tez veya çalışma üzerinden kopyalanmamıştır.

Araştırma sürecinde ayrımcılıktan uzak, tarafsız ve kapsayıcı bir yaklaşım benimsenmiş; farklı görüşlere saygı gösterilmiş ve tüm ekip üyelerinin eşit katkı yapma fırsatı bulması sağlanmıştır.
Ayrıca, IEEE Etik Kuralları doğrultusunda; mesleki sorumluluk bilinciyle hareket edildiğini, kamu yararı gözetilerek doğruluk, dürüstlük, gizlilik ve adil davranış ilkelerine bağlı kalındığını taahhüt ederim.
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Bu örnek BM Tasarımı Raporu/Bitirme Çalışması, Sakarya Uygulamalı Bilimler Üniversitesi Teknoloji Fakültesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü öğrencileri tarafından hazırlanacak BM Tasarımı Raporu/Bitirme Çalışması Kitapçığının yazımına yardımcı olmak amacıyla hazırlanmıştır. Bu belgenin dikkatlice okunup uygulanması öğrencilerimizin iyi bir tez hazırlamasını sağlayacaktır.

Önsöz kısmında Bitirme Çalışması/BM Tasarımına danışmanlık yapan öğretim elemanına, yardımları dokunmuşsa diğer öğretim elemanlarına, teknisyenlere ve diğer çalışanlara teşekkür edilmelidir. Yardımı dokunan öğrenci arkadaşlarına ve diğer kişilere teşekkür edilmelidir. Bölüm olanaklarının Bitirme Çalışmalarında kullanılmasına izin verdiği için Bölüm başkanlığına, desteklerinden dolayı Teknoloji Fakültesi Dekanlığına ve Sakarya Uygulamalı Bilimler Üniversitesi Rektörlüğüne de teşekkür edilmelidir. 

Ayrıca eğitimim süresince kendilerine destek veren aile fertlerine de teşekkür edilmelidir.
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Bu kılavuz, Teknoloji Fakültesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümünde hazırlanacak Bitirme Çalışması ve BM Tasarımı Raporu yazımında öğrencilere yol göstermek ve birlik sağlamak amacıyla hazırlanmıştır.
Bitirme Kitapçığı ve Tasarım Raporu hazırlanırken özet, giriş ve sonuç bölümlerinin en çok okunan bölümler olduğu göz önünde bulundurulmalıdır. Bu üç bölüm okuyucuya konu hakkında genel bilgi verir. Bu sebeple Bitirme/Tasarım konusu ve önemli sonuçlar bu bölümlerde açıkça yazılmalıdır.

Özet bölümünün amacı okuyucuya Bitirme/Tasarım konusu hakkında genel fikir vermektir. Özetin ilk	paragrafı Bitirme/Tasarım konusunu tanımlamalıdır. Diğer paragraflarda	Bitirme/Tasarım konusunun içeriği ve amaçları anlatılarak kullanılan yöntemler ve sonuçlardan bahsedilmelidir.

Özet, bitmiş bir projeyi anlattığı için anlatımda “yapılmıştır, tamamlanmıştır, uygulanmıştır” gibi edilgen yapı kullanılmalıdır.
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In this section, English translation of the “ÖZET” section will be given 
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	: Moment Bileşenleri
	: Normal Kuvvet Bileşenleri
	: Faz yükü
	: Zaman
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[bookmark: _Toc229146451]Genel Bilgiler
Giriş bölümünde çalışmanın genel bir tarifi verilir, konusu, amacı, çalışma kapsamı, yöntem ve aşamalar özetlenir. Alt başlıklar verilerek detaylandırılır ve daha detaylı açıklamalar yapılır.  Burada;
Yapılan çalışmanın genel bir tanımı verilir
Bu konunun ya da uygulamanın seçilme nedeni açıklanır
Bu konunun ya da uygulamanın günümüzde nerelerde, nasıl ve niçin kullanıldığı belirtilir.

[bookmark: _Toc229146452]Literatür Araştırması
Bitirme/Tasarım konusunda daha önce yapılmış benzer araştırma, çalışma ve uygulamalar hakkında kaynak gösterilerek bilgi verilir. 
Bu bölümde IEEE Xplore Digital library, TÜBİTAK Turkish Journal of Electrical Engineering & Computer Sciences, YÖK Tez Kütüphanesi, SAÜ Tez Kütüphanesi vb kaynaklarda taranan yayınlara en az 6 adet atıfta bulunulması zorunludur. Bu atıflardan en az 3 tanesi İngilizce orijinal makaleye veya yayınlanmış sempozyum bildirisine ait olmalıdır.

[bookmark: _Toc229146453]Özgünlük ve Problem Analizi
Lisans Tasarım ve Bitirme Çalışmalarında özgünlük zorunluluğu olmamasına rağmen özgünlük ve yenilikçi yön bulunması tercih sebebidir. Tübitak vb yerlerden maddi destek sağlamak amacıyla yazılan bir projenin mutlaka yenilikçi bir yönü ve özgün bir değeri olmak zorundadır.
Tasarım ve Bitirme Projelerinde önceden yapılmış bir çalışmanın tekrarı yapılsa dahi mutlaka yapısal ve boyut farklılıkları olması ve tasarımından gerçeklenmesine kadar her aşamasının projede çalışan öğrenciler tarafından yapılması gerekir. Bu yapısal ve tasarım farklılıkları bu ayrıtta açıklanmalıdır.  
Ayrıca bu bölümde, çalışmanın temel problemini sistematik bir şekilde ortaya konması beklenir. Öncelikle ele alınan konunun hangi teknik, toplumsal veya çevresel ihtiyaçlardan doğduğunu açıklamak gerekir. Problemin boyutları, güncel literatürdeki eksiklikler ve mevcut çözümlerin sınırlılıkları net bir şekilde ifade edilmelidir. Ardından bu problemin çözülmemesi halinde ortaya çıkabilecek sonuçlar tartışılmalı ve çalışmanın neden önemli olduğu vurgulanmalıdır. 

[bookmark: _Toc229146454]Yaygın Etki ve BM Sürdürülebilir Kalkınma Hedefleri
Yaygın etki kapsamında aşağıdaki soruların cevapları bu bölümde verilmedilir. 
Yapılan çalışma ya da proje tamamlandığında sağlayacağı faydalar ne olacaktır? 
BM sürdürülebilir kalkınma hedeflerinin hangi başlığına uygundur? Uygunluk sebebi ve etkileri kısaca açıklanmalıdır.
Ulusal ve Uluslararası temelde veya yerel olarak hangi soruna çözüm getirecektir. 
Hangi yönleri ile dikkat çekecektir? 
İstihdam, üretim, ekonomi, sağlık, çevre ve sosyal yönden ne gibi etkileri olabilecektir? 
Yayın çıkarma potansiyeli var mıdır?
Nerelerde yayınlanabilir?

[bookmark: _Toc229146455]Standartlar
Mühendislikte kullanılan standartlar hakkında genel bilgiler, BM Tasarım veya Bitirme Çalışmasında yapılan uygulamalar ve/veya uyulan mühendislik ve diğer standartlar hakkındaki bilgiler yer almalıdır. (Yapılan çalışmada uyulması gereken ve uyulan standartlar, numaraları ve standart adları ile bu bölümde sıralanmalıdır. )

[bookmark: _Toc229146456]Çalışma Takvimi
Giriş bölümünün sonuna bir iş-zaman grafiği konur ve iş-zaman grafiğinde tanımlanan iş paketlerinde neler yapılacağı kısaca özetlenir. Her bir iş paketinde neler yapılacağı ve sonucunda nelerin elde edileceği birkaç cümle ile kısaca açıklanır. İş paketlerinde yapılacak işlemlerde aksama halinde ilerlemenin aksamaması için bir B planı oluşturulmalı ve her bir iş paketine bir de B planı eklenmelidir. Aksama olmayacağından emin olunan iş paketleri için B planı gerekmez. Ancak aksama yaşanabilecek durumlar için B planı oluşturulmalı ve projenin belirlenen zamanda tamamlanması sağlanmalıdır. Örnek bir İş-Zaman grafiği Tablo 1.1.’de verilmektedir.

Tablo 1.1. Örnek İş-Zaman Grafiği.
[image: ]
NOT: Bu çizelge gerekirse ayrı bir sayfada yatay olarak da düzenlenebilir.

İş Paketi 1 – Ne yapılacağı hakkında kısa bir bilgi verilir. B planı açıklanır.
İş Paketi 2 - Ne yapılacağı hakkında kısa bir bilgi verilir. B planı açıklanır.
İş Paketi 3 - Ne yapılacağı hakkında kısa bir bilgi verilir. B planı açıklanır.
İş Paketi 4 - Ne yapılacağı hakkında kısa bir bilgi verilir. B planı açıklanır.
İş Paketi 5 - Ne yapılacağı hakkında kısa bir bilgi verilir. B planı açıklanır.
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[bookmark: _Toc229146458]Genel Bilgiler
Bu bölümde proje konusu ile ilgili teorik altyapı açıklanmalıdır. Verilecek bilgiler proje konusu ile doğrudan ilgili olmalı, gereksiz genel bilgilerden kaçınılmalıdır. Örneğin proje bir yapay zeka uygulaması ise makine öğrenmesi, kullanılan algoritma, veri seti, eğitim ve test süreçleri açıklanmalıdır. Proje bir web uygulaması ise istemci-sunucu mimarisi, veri tabanı yapısı, kullanılan framework, API yapısı ve güvenlik yaklaşımı anlatılmalıdır. Proje bir mobil uygulama ise mobil platform, uygulama mimarisi, veri saklama yöntemi ve kullanıcı etkileşimi açıklanmalıdır. Proje bir gömülü sistem veya IoT uygulaması ise kullanılan sensörler, mikrodenetleyici, haberleşme protokolleri ve sistem mimarisi açıklanmalıdır.
KURAMSAL TEMELLERİ AÇIKLANMAYAN HİÇ BİR BİTİRME PROJESİ KABUL EDİLMEYECEKTİR.
2.1. Genel Bilgiler alt başlığı altında projenin genel bir çerçevesi ve nelerin nasıl yapılacağı kısaca anlatıldıktan sonra başka alt başlıklar altında detaya gidilerek her bir alt kısımla ilgili teorik bilgiler verilir. Bu bilgiler genellikle kitaplaşmış türden klasik teorik bilgilerdir ve kaynak göstermeyi gerektirmezler. Fakat yeni geliştirilmiş bir teorem, formül, algoritma, yöntem vb. bilgi kullanıldığında kaynak gösterilmelidir.

[bookmark: _Toc229146459]Kullanılan Teknolojiler
Bu bölümde projede kullanılan teknolojiler, programlama dilleri, frameworkler, kütüphaneler ve araçlar açıklanmalıdır.
Örnek başlıklar: Programlama dili, Veri tabanı sistemi, Web / mobil geliştirme platformu, Yapay zekâ veya makine öğrenmesi kütüphaneleri, Bulut servisleri, API servisleri, Gömülü sistem bileşenleri, Versiyon kontrol sistemi, Test araçları
Kullanılan teknolojilerin yalnızca adı verilmemeli, projede neden tercih edildiği ve nasıl kullanıldığı da açıklanmalıdır.

[bookmark: _Toc229146460]Algoritmalar ve Yöntemler
Bu bölümde projede kullanılan algoritmalar, modeller, hesaplama yöntemleri veya karar mekanizmaları açıklanmalıdır.
Örnek: Makine öğrenmesi algoritmaları, Derin öğrenme modelleri, Arama ve sıralama algoritmaları, Optimizasyon yöntemleri, Şifreleme algoritmaları, Görüntü işleme teknikleri, Doğal dil işleme yöntemleri, Veri madenciliği yöntemleri, Graf algoritmaları, Tavsiye sistemleri, Sınıflandırma veya regresyon yöntemleri
Gerekirse matematiksel ifadeler, akış diyagramları ve sözde kodlar kullanılabilir.
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Bu bölümde projenin genel sistem mimarisi açıklanmalıdır.
Sistemin hangi bileşenlerden oluştuğu, bu bileşenlerin birbiriyle nasıl haberleştiği ve veri akışının nasıl gerçekleştiği anlatılmalıdır.
Bu bölümde aşağıdaki görseller kullanılabilir: Sistem mimarisi diyagramı, Veri akış diyagramı, Kullanım senaryosu diyagramı, Sınıf diyagramı, Veri tabanı ER diyagramı, Akış şeması, Blok diyagram 
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[bookmark: _Toc229146463]Genel Bilgiler
Bu bölümde projenin tasarım süreci açıklanmalıdır. Sistemin nasıl tasarlandığı, hangi adımların izlendiği, hangi yöntemlerin kullanıldığı ve tasarım kararlarının neye göre alındığı belirtilmelidir. Bilgisayar mühendisliği projelerinde bu bölüm; yazılım mimarisi, veri tabanı tasarımı, kullanıcı arayüzü tasarımı, algoritma tasarımı, sistem gereksinimleri ve uygulama akışı gibi konuları içermelidir.

[bookmark: _Toc229146464]Gereksinim Analizi
Bu bölümde sistemin kullanıcı, yazılım ve donanım gereksinimleri açıklanmalıdır. Gereksinimler iki başlık altında verilebilir:
Fonksiyonel gereksinimler: Sistemin yapması gereken işlemlerdir.
Örnek: Kullanıcı sisteme giriş yapabilmelidir.
Kullanıcı veri ekleyebilmelidir.
Sistem rapor oluşturabilmelidir.
Yönetici kullanıcıları listeleyebilmelidir.
Uygulama gelen verileri analiz edebilmelidir.
Fonksiyonel olmayan gereksinimler: Sistemin kalite, performans, güvenlik ve kullanılabilirlik özellikleridir.
Örnek: Sistem kullanıcı dostu olmalıdır.
Veriler güvenli şekilde saklanmalıdır.
Sistem belirli süre içinde yanıt vermelidir.
Uygulama farklı cihazlarda çalışabilmelidir.
Kod yapısı sürdürülebilir olmalıdır.

[bookmark: _Toc229146465]Sistem Bileşenleri ve Seçimleri 
Bu bölümde projede kullanılan sistem bileşenleri açıklanmalıdır.
Örnek bileşenler: Sunucu, İstemci uygulaması, Veri tabanı, API, Mobil uygulama, Web arayüzü, Yapay zeka modeli, Sensörler, Mikrodenetleyici, Bulut servisleri, Harici kütüphaneler

Kullanılan bileşenlerin yalnızca görselleri verilmemeli; teknik özellikleri, projedeki görevleri ve neden seçildikleri açıklanmalıdır.

[bookmark: _Toc229146466]Yöntem 
Bu bölümde çalışmanın geliştirme sürecinde kullanılan yöntemler açıklanmalıdır.
Örnek: Nesne yönelimli programlama, Katmanlı mimari, MVC mimarisi, REST API yapısı, Veri tabanı normalizasyonu, Agile / Scrum yaklaşımı, Makine öğrenmesi eğitim-test süreci, Veri ön işleme yöntemi, Model değerlendirme yöntemi, Siber güvenlik test yöntemi, Kullanıcı deneyimi tasarım yöntemi

Projenin farklı aşamalarında kullanılan yöntemler ayrı paragraflar halinde açıklanmalıdır.

[bookmark: _Toc229146467]Yazılım Tasarımı
Bu bölümde geliştirilen yazılımın yapısı açıklanmalıdır.
Bu bilgiler verilebilir: Yazılım mimarisi, Modüller, Sınıflar, Fonksiyonlar, Kullanıcı rolleri, Ekranlar, Veri tabanı tabloları, API uç noktaları, Algoritma akışları, Hata yönetimi, Güvenlik önlemleri

Kodların tamamı bu bölümde verilmemelidir. Gerekli görülürse önemli kod parçaları açıklama amacıyla eklenebilir. Uzun kodlar Ekler bölümüne konulmalıdır. 

[bookmark: _Toc229146468]Veri Tabanı Tasarımı
Projede veri tabanı kullanılıyorsa bu bölümde veri tabanı tasarımı açıklanmalıdır.
Bu bilgiler verilmelidir: Kullanılan veri tabanı sistemi, Tablolar, Alanlar, İlişkiler, Birincil anahtarlar, Yabancı anahtarlar, Veri tipleri, ER diyagramı, Veri güvenliği yaklaşımı

Veri tabanı kullanılmayan projelerde bu bölüm “Veri Yapısı ve Veri Yönetimi” şeklinde düzenlenebilir.

[bookmark: _Toc229146469]SİMÜLASYON / TEST / BENZETİM ÇALIŞMALARI

[bookmark: _Toc229146470]Genel Bilgiler
Bu bölümde projenin test, simülasyon veya doğrulama çalışmaları açıklanmalıdır.
Her bilgisayar mühendisliği projesinde sistemin doğru çalıştığını göstermek için test yapılmalıdır. Projenin türüne göre simülasyon, yazılım testi, model testi, performans testi veya kullanıcı testi uygulanabilir.

[bookmark: _Toc229146471]Test Ortamı
Bu bölümde testlerin hangi ortamda yapıldığı belirtilmelidir.
Örnek: İşletim sistemi, Donanım özellikleri, Tarayıcı bilgisi, Mobil cihaz bilgisi, Sunucu ortamı, Veri tabanı sistemi, Kullanılan test araçları, Kullanılan veri seti

[bookmark: _Toc229146472]Test Senaryoları
Bu bölümde sistemin test edildiği senaryolar verilmelidir.
Örnek: Kullanıcı giriş testi, Veri ekleme testi, Veri silme testi, Rapor oluşturma testi, Hatalı giriş testi, Yetkilendirme testi, API yanıt testi, Model doğruluk testi, Performans testi, Güvenlik testi

Testler tablo halinde verilebilir.
Örnek tablo başlıkları: Test No, Test Senaryosu, Beklenen Sonuç, Elde Edilen Sonuç, Durum

[bookmark: _Toc229146473]Simülasyon ve Model Sonuçları
Projede simülasyon, yapay zekâ modeli veya algoritma testi varsa bu bölümde sonuçlar verilmelidir.
Örnek: Doğruluk oranı, Hata oranı, Kayıp değeri, Çalışma süresi, Bellek kullanımı, Başarı oranı, Karşılaştırmalı performans sonuçları, Grafikler, Karmaşıklık analizi

Sonuçlar tablo ve grafiklerle desteklenmelidir.


[bookmark: _Toc229146474]UYGULAMA / DENEYSEL ÇALIŞMALAR (Bu bölüm BM Tasarımı Raporunda yoktur.)

[bookmark: _Toc229146475]Genel Bilgiler
Deneysel Çalışmalar, bu başlık altında verilir.  BM Tasarımı bu kısmı içermediğinden, BM Tasarımı Sonuç Raporu bu bölümü içermez. Bu bölüm Bitirme Çalışması Tez Kitapçığında yer alır.

Bu bölümde geliştirilen uygulamanın veya sistemin nasıl gerçekleştirildiği açıklanmalıdır.
Bu bilgiler verilmelidir: Uygulamanın geliştirme süreci, Kurulum aşamaları, Kullanılan araçlar, Karşılaşılan problemler, Problemlere getirilen çözümler, Sistemin nasıl çalıştığı, Kullanıcıların sistemi nasıl kullanacağı, Güvenlik önlemleri

[bookmark: _Toc229146476]Uygulamanın Gerçekleştirilmesi
Bu bölümde sistemin geliştirme aşamaları anlatılmalıdır.
Örnek: Backend geliştirme, Frontend geliştirme, Mobil uygulama geliştirme, Veri tabanı bağlantısı, API entegrasyonu, Model eğitimi, Sensör bağlantıları, Sunucuya yükleme, Kullanıcı testleri
Her aşama görsellerle ve açıklamalarla desteklenmelidir.  

[bookmark: _Toc229146477]Yapılan Testler
Bu bölümde uygulama üzerinde yapılan testler açıklanmalıdır.
Test sonuçları, ekran görüntüleri, tablolar veya grafikler ile sunulmalıdır.
Başarılı ve başarısız test durumları objektif şekilde belirtilmelidir. Hatalar varsa nasıl düzeltildiği açıklanmalıdır.

[bookmark: _Toc229146478]Kullanım Kılavuzu
Geliştirilen sistemin nasıl kullanılacağı bu bölümde açıklanabilir.
Bu bilgiler verilebilir: Sisteme giriş, Menüler, Veri ekleme, Veri güncelleme, Rapor alma, Admin işlemleri, Mobil kullanım, Hata mesajları, Kullanıcı rolleri


[bookmark: _Toc229146479]ÇALIŞMANIN ETKİLERİ VE SORUMLULUKLARI

[bookmark: _Toc229146480]Mühendislik Uygulamalarının Etkileri
Bu alt başlık altında öğrenciden, tez çalışmasının yalnızca teknik çıktılarıyla değil, aynı zamanda toplumsal, sağlık, güvenlik, sürdürülebilirlik, ekonomik ve çevresel sonuçlarıyla da değerlendirilmesi beklenir. Çalışmanın şehir altyapısı, sanayi, enerji verimliliği, sürdürülebilir kalkınma hedefleri (SDG’ler) gibi geniş ölçekli etkilerle nasıl ilişkilendirildiği tartışılmalıdır. Böylece yapılan mühendislik uygulamasının yalnızca bir akademik deneme değil, aynı zamanda topluma katkı sağlayabilecek bir çözüm sunduğu ortaya konur.

[bookmark: _Toc229146481]Etik ve Mühendislik Mesleğinin Hukuksal Sonuçları
Bu bölümde, çalışmanın etik boyutunu ve mühendislik mesleğinin getirdiği sorumlulukları dikkate alması beklenir. Kullanılan yöntemlerin güvenlik standartlarına uygunluğu, deneysel süreçlerde çevreye ve insana zarar vermeme ilkesi, kullanılan malzemelerin sürdürülebilirliği ve geri dönüşüm imkânları gibi konular burada tartışılmalıdır. Ayrıca, mesleki etik kurallar çerçevesinde şeffaflık, güvenilirlik ve toplumsal fayda gözetilmelidir.












[bookmark: _Toc229146482]SONUÇLAR

[bookmark: _Toc229146483]Genel Açıklamalar
Bu bölümde projenin genel değerlendirmesi yapılmalıdır. Çalışmanın amacı doğrultusunda ulaşılan sonuçlar açıkça ifade edilmelidir.

[bookmark: _Toc229146484]Test / Simülasyon Sonuçları
Bu bölümde test, simülasyon veya model sonuçları özetlenmelidir.
Elde edilen sonuçların beklentileri karşılayıp karşılamadığı açıklanmalıdır.

[bookmark: _Toc229146485]Uygulama Sonuçları (Bitirme Çalışması için)
Bitirme Çalışması için geliştirilen uygulama, sistem veya prototipin gerçek çalışma sonuçları açıklanmalıdır.
Sistem başarılı şekilde çalıştıysa hangi işlevlerin tamamlandığı belirtilmelidir. Eksik kalan yönler varsa açıkça ifade edilmelidir.

[bookmark: _Toc229146486]Değerlendirmeler ve Gelecek Çalışmalar
Bu bölümde projenin güçlü yönleri, sınırlılıkları ve geliştirilebilir tarafları açıklanmalıdır. Gelecekte yapılabilecek çalışmalar belirtilmelidir.
Örnek:
Mobil uygulama desteği eklenebilir.
Sistem bulut ortamına taşınabilir.
Daha büyük veri seti ile test yapılabilir.
Yapay zeka modeli geliştirilebilir.
Güvenlik önlemleri artırılabilir.
Kullanıcı arayüzü iyileştirilebilir.
Performans optimizasyonu yapılabilir. 
[bookmark: _Toc229146487]KAYNAKLAR

BM Tasarımı Sonuç Raporu ve Bitirme Çalışması Tez Kitapçığı kaynaklar listesi ile son bulur. Kaynaklar “Bitirme ve Tasarım Yazım Kuralları”nda açıklanan kurallara göre stilleri aşağıdaki gibi yazılabilir. Ayrıca verilen referanslar “BM Tasarım Bitirme Çalışması Uygulama Esasları”nda yazan kriterleri sağlamalıdır.
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[bookmark: _Toc229146488]EKLER
Kaynaklardan sonra Ekler gelir. Ekler de, metin içerisinde Eklere yapılan atıf numaralarına göre alt başlıklar verilerek sıralanır. Rapor/kitapçıkta çalışmayla ilgili data-sheet, ürün açıklaması, yazılım listesi ve teori detayı gibi açıklamalar ekler bölümünde verilir. Bunlara ek olarak aşağıdaki ekler öncelikle bu kısımda verilmelidir (zorunlu).
· EK-1: Standartlar ve Kısıtlar Formu (mutlaka danışman onaylı olmalıdır).
· EK-2: IEEE Code of Ethics (IEEE Etik Kuralları) Türkçe ve İngilizce olarak eklenmelidir.
· EK-3 Proje Yönetimi ve İş Bölümü Formu
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